Ablauf Ballmaschine

Vor der Nutzung:

1)

10)

11)

o Maschine kann nur fur Platz 4 und 3 genutzt werden

o Vorher Platz buchen Uber Vereins - Platzbuchungssystem.

o Im Platzbuchungssystem im entsprechenden Bemerkungsfeld den
Kommentar ,Ballmaschine’ eintragen

o Benutzung der Ballmaschine anmelden
o Dazu Email schreiben an ballmaschine.nierstein@gmail.com
mit Angabe von Name und gewlinschtem Zeitraum

Daraufhin erhalt man als Email einen 4-stelligen Code zurtck.
Achtung: Die Antwortmail kann u.U. ein paar Stunden dauern. Deshalb
mit entsprechend Vorlauf anmelden

Mit dem Code kann Schlisselsafe auf Platz 4 (an Schuppen-Rulckseite)
geoffnet und der Schlissel entnommen werden. Damit Vorhangeschloss
an der Alubox entriegeln

Maschine am vorgesehenen Griff aus Alubox nehmen (Maschine hat
Rollen). Hille abnehmen und so deponieren, dass sie nicht verschmutzt

Mit Verlangerungskabel Anschluss der Maschine an der Steckdose an der
gegenuberliegenden Wand unten

Maschine an der Grundlinie in der Mitte platzieren und tber Drlicken des
POWER-Knopf an der Rluickseite der Maschine unten anschalten. Danach
steuert man die Maschine am besten nur noch tber die beiliegende

Fernbedienung (liegt im angehangten Kérbchen)

Keine eigenen Balle in die Maschine einfullen. Nur den Ballmaschinen-
Balltyp (Tennisman Trainer) benutzen

Beim Balle-Auswurf nicht vor der Maschine stehen

Beim Balle-Sammeln Auswurf anhalten Uber Betatigung des Knopf
,Feed auf Fernbedienung

Nie nasse Balle einfullen. Info an Email-Adresse wenn Balle nass oder in
schlechtem Zustand sind

UNRESTRICTED


mailto:ballmaschine.nierstein@gmail.com

Nach der Nutzung:

1) o Maschine ausschalten durch langeres Betatigen des POWER-Knopfes
o Das Netzteilimmer an der Maschine angesteckt lassen
o Fernbedienung wieder ins Kérbchen
o Kabelin der Tute und Ballsammelkorb zurtck in die Alubox
o Hulle uber die Maschine ziehen
o0 Maschine am Griff rickwarts in die Alubox zurlick schieben

2) Alubox mit Vorhdngeschloss wieder abschlieBen
3) Schlissel in Schlusselsafe, Schlisselsafe schlieBen, Code verstellen,
Klappe hoch. Der Code wird regelmaBig gedndert.

Allgemeine Regeln:

Die Benutzung ist gestattet ab einem Alter von 16 Jahren
Eine Trainingseinheit (1 Stunde) kostet 5€
Die Abrechnung der NutzungsgebuUhr erfolgt Uber Einzug des Betrags durch
unsere Kassiererin

o Wahrend der Medenrundenzeit (Mai-Juni) sollte die Maschine im Zeitraum
zwischen 17-20 Uhr nur zu zweit benutzt werden

Infos zu den Einstellungen:

o Die meisten Einstellungen lassen sich am besten uber die Fernbedienung
machen
» Interval = zeitlicher Abstand zwischen den ausgeworfenen Ballen
» Speed = Geschwindigkeit des Balles
» Spin =Drall des Balles (Gerader Schlag / Topspin / Slice)
» Horizontal = Streuung Links / Mitte / Rechts
o Die Einstellung ,Evaluation® (= Hohenwinkel / Flugkurve) ist nur an der
Maschine anderbar. Lohnt sich nur zu verstellen, wenn man z.B.
Schmetterbélle trainieren mochte
Knopf FEED = um Béalle-Rotor zu starten und anzuhalten
Knopf SLEEP = um Maschine in ,Standby‘-Modus zu versetzen
Gute Starteinstellungen sind folgende Werte:

® FEEDON ® LOWBATTERY

Ausgehend davon konnen einzelne Werte individuell gut angepasst werden.
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